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RAZPIS OBCINSKEGA PRVENSTVA V MALI ODBOJKI
ZA MLAJSE DECKE

1. KRAJ IN CAS:
Obcinsko prvenstvo v mali odbojki za mlajse decke bo potekalo v_Cetrtek 31. marca in petek O1.
aprila 2016 od 09:00 ure dalje na eni tretjini velike dvorane v Sportni dvorani Medvode.

2. PRAVICA NASTOPA:
Tekmujejo lahko u&enci, rojeni leta 2003 in mlajsi.

3. TEKMOVALNA DOLOCILA:

Tekmovanje bo potekalo po enokroznem ligaSkem sistemu.

Igra se po pravilih Odbojkarske zveze Slovenije, dolocilih Informatorja §t. 1 in dolocilih tega
razpisa.

Tekme se igrajo na dva dobljena niza do 25 to¢k z najmanj dvema to¢kama razlike. Steje se po
sistemu: za vsako napako toc¢ka (tie break).

Velikost igris¢a je 6 m x 12 m.

Mreza je visoka 210 cm.

Postavo v polju sestavljajo Stirje igralci, ki stojijo v conah 1 (zadaj na sredini), 2 (desnho), 3
(spredaj na sredini) in 4 (levo). Servira igralec v C1, ki ima za servis na razpolago celoten
prostor za zadnjo Crto igriS¢a.

Vsi igralci igrajo v vseh conah, rokade niso dovoljene.

Igralec iz C1 lahko izvede napadalni udarec samo izza 3 m napadalne Crte.

Igralec iz C3 je podajalec in edini lahko blokira.

Obvezna sta spodnji servis in sprejem servisa s spodnjim odbojem. Po sprejemu servisa je
obvezno izvesti e drugi dotik. Sodnik v primeru prve Zoge preko mreze pokaze znak za napako
pri udarcu iz druge vrste.

Uporaba libera ni dovoljena.

V prvem nizu trener(-ka) dolo€i zaletno postavo. Za vodenje prvega niza ima na voljo
maksimalno 4 menjave in dva time outa.

V drugem nizu igrajo tisti igralci, ki niso vstopili v igro v prvem nizu. Za vodenje drugega niza
ima trener(-ka) na razpolago maksimalno 4 menjave (samo z igralci, ki niso nastopili v prvem
nizu) in dva time outa.

V morebithem tretjem nizu (samo ob rezultatu 1 : 1) lahko igrajo vsi igralci, sestava postave je
poljubna. Za vodenje tretjega niza ima trener(-ka) na razpolago Sest menjav in dva time outa.
Zmaga se to¢kuje po naslednjem toc¢kovniku: 3 toCke — zmaga 2:0, 2 to€ki — zmaga 2:1,

1 —toCka poraz 1:2, 0 to¢k — poraz 0:2.

4. PRIZNANJA:
Prvouvrs€ena ekipa prejme prakti€no nagrado.

5. ZAKLJUCNA DOLOCILA:
Organizator zagotovi igris€e in ostale potrebSCine za nemoten potek tekmovanja. Udelezenci
nastopajo na lastno odgovornost.

6. PRIJAVE:

Pisne prijave sprejemamo na elektronski naslov spela@zstmedvode.si do &etrtka, 17. marca 2016
do 12:00 ure.

OPOMBA:
Ekipe, ki potrebujejo prevoz na tekmovanje, naj to navedejo ob prijavi!

Spela Kolari¢
Vodja Sportnih programov
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